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DIEGO ALONSO MENDEZ ACOSTA



Temario del Curso:

·      Introducción a Figma + fundamentos de diseño UI web.

·      Registro en Figma y exploración de la interfaz.

·      Diferencias entre frames y grupos. Creación de un frame para desktop.

·      Uso de guías, grids, alineación y espaciado.

·      Tipogra�a, colores y formas básicas. Importación de imágenes y logos.

·      Componentes básicos y Auto Layout para Web.

·      Creación de componentes (botones, tarjetas, navbars).

·      Duplicación manual para simular variantes (versión gratuita).

·      Introducción al uso de Auto Layout (ver�cal y horizontal).

·      Ajustes de padding, spacing y alineación. Aplicación de es�los de texto y color locales.

·      Estructura de páginas internas + proto�pado Web básico.

·      Frames para “Catálogo", "Sobre nosotros", "Contacto".

·      Uso de componentes en todas las páginas.

·      Navegación entre pantallas (links, back, scroll to).

·      Uso de overlays para menús o ventanas emergentes.

·      Organizar páginas y capas eficientemente. 

·      Diseño Web responsive (Desktop - Tablet - Móvil).

·      Duplicar frames y ajustar dimensiones (tablet: 768px, mobile: 375px).

·      Aplicar constraints para mantener proporciones.

·      Ajustes en �pogra�a, imágenes y botones para responsividad.

·      Verificación de consistencia visual entre formatos.

·      Finalización del Proyecto Web y presentación.

·      Verificación de Auto Layout, componentes y proto�pos.

·      Ajuste final de interacciones, feedback visual y organización del archivo.
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Nota final:  

·      Exportación de assets para desarrollo (PNG/SVG/JPG).

·      Buenas prác�cas de presentación visual.

·      Fundamentos del diseño UI para Apps Móviles.

·      Frames para móvil. Jerarquía visual en pantallas pequeñas.

·      Componentes móviles: barra inferior, botones grandes, inputs.

·      Consideraciones de accesibilidad (zonas tác�les, contraste).

·      Proto�pado interac�vo para Apps Móviles.

·      Uso de "Prototype" para vincular pantallas.

·      Transiciones móviles: Instantáneo, deslizamiento, overlay.

·      Simulación de interacción real con Figma Mirror (opcional). Botones, inputs y modales.

·      Finalización del Proyecto Móvil y Presentación.

·      Ajustes visuales finales y limpieza del archivo.

·      Verificación de componentes, proto�po y jerarquía.

·      Exportación para entrega y simulación del flujo final.
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