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Temario del Curso:

FUNDAMENTOS DE FIGMA PARA UX/UI

Introduccidon a Figma + fundamentos de disefio Ul web.

Registro en Figma y exploracién de la interfaz.

Diferencias entre frames y grupos. Creacién de un frame para desktop.
Uso de guias, grids, alineacién y espaciado.

Tipografia, colores y formas basicas. Importacion de imagenes y logos.
Componentes basicos y Auto Layout para Web.

Creacion de componentes (botones, tarjetas, navbars).

Duplicacién manual para simular variantes (versién gratuita).
Introduccion al uso de Auto Layout (vertical y horizontal).

Ajustes de padding, spacing y alineacidn. Aplicacidn de estilos de texto y color locales.

Estructura de paginas internas + prototipado Web basico.

Frames para “Catalogo", "Sobre nosotros", "Contacto".

Uso de componentes en todas las paginas.

Navegacion entre pantallas (links, back, scroll to).

Uso de overlays para menus o ventanas emergentes.

Organizar paginas y capas eficientemente.

Disefio Web responsive (Desktop - Tablet - Movil).

Duplicar frames y ajustar dimensiones (tablet: 768px, mobile: 375px).
Aplicar constraints para mantener proporciones.

Ajustes en tipografia, imagenes y botones para responsividad.
Verificacidn de consistencia visual entre formatos.

Finalizacién del Proyecto Web y presentacion.

Verificacidon de Auto Layout, componentes y prototipos.

Ajuste final de interacciones, feedback visual y organizacién del archivo.
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Exportacion de assets para desarrollo (PNG/SVG/JPG).

Buenas practicas de presentacion visual.

Fundamentos del disefio Ul para Apps Mdviles.

Frames para mavil. Jerarquia visual en pantallas pequefias.
Componentes moviles: barra inferior, botones grandes, inputs.
Consideraciones de accesibilidad (zonas tactiles, contraste).
Prototipado interactivo para Apps Moviles.

Uso de "Prototype" para vincular pantallas.

Transiciones moviles: Instantaneo, deslizamiento, overlay.
Simulacién de interaccién real con Figma Mirror (opcional). Botones, inputs y
Finalizacién del Proyecto Mévil y Presentacion.

Ajustes visuales finales y limpieza del archivo.

Verificacion de componentes, prototipo y jerarquia.
Exportacion para entrega y simulacién del flujo final.

Nota final: 16 (Dieciseis)
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