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Temario del Curso:

·     ¿Qué es una metodología ágil?

·     Introducción a las metodologías ágiles: Historia, conceptos 
básicos y comparación con metodologías tradicionales.

·     Aprendiendo los principios ágiles.

·     Introducción a los principios ágiles y su aplicación en proyectos 
de desarrollo de so�ware.

·     Introducción a Scrum.

·     Fundamentos de Scrum y su enfoque en la entrega incremental y 
con�nua de valor.

·     Conociendo los componentes de Scrum.

·     Componentes de Scrum: Roles, eventos y artefactos.

·     Comprender los roles en Scrum.

·     El equipo Scrum: Formación, responsabilidades y dinámica.

·     Presentando al dueño del producto o Product Owner.

·     El rol del Scrum Master.

·     La base del equipo de desarrollo.

·     Preparar los artefactos a u�lizar en Scrum.

·     Backlog del producto: Elaboración, priorización y ges�ón.

·     Historias de usuario: Estructura, importancia y estrategias de es�mación.

·     Backlog del Sprint: Prioridades y seguimiento.

·     Medición del avance del proyecto: Indicadores y herramientas.

·     Entender y realizar las ceremonias.
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Nota final:  

·     El Sprint: Duración, obje�vos y planificación.

·     Daily stand-up: Obje�vos, dinámica y seguimiento.

·     Refinando historias: Estrategias y técnicas.

·     Demos y retrospec�vas: Obje�vos, dinámica y aprendizaje.

·     Conclusiones y reflexiones finales.

·     Aplicación de Scrum en diferentes contextos e industrias.

·     Beneficios, desa�os y recomendaciones para implementar 
Scrum.

·     Inteligencia Ar�ficial en la ges�ón ágil con Scrum.

·     Conocimientos de Scrum proporcionados por la IA.

·     SGB proporcionado por la IA.

·     Conocimientos sobre prác�cas de la ges�ón ágil en un proyecto 
proporcionados por la IA.

·     Solución de conflictos en un proyecto ágil con Scrum 
proporcionado por la IA.
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