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Temario del Curso:

·     Introducción y entorno de trabajo.

·     Entorno de trabajo, objetos y personalización. 

·     Configuración inicial: Unidades, sistema de coordenadas.

·     Creación y administración de archivos de proyecto.

·     Puntos y superficies.

·     Creación, importación y edición de puntos.

·     Organización en grupos de puntos.

·     Visualización de puntos en 2D y 3D.

·     Creación y definición de superficies (TIN, Grid).

·     Es�los y edición de superficies (Límites, líneas de rotura, parches).

·     Análisis de superficies: Curvas de nivel, pendientes, cuencas.

·     Alineamientos y perfiles.

·     Creación de alineamientos horizontales.

·     Curvas y edición de suben�dades.

·     E�quetas, tablas de geometría y normas de diseño.

·     Perfiles longitudinales: creación desde superficies.

·     Rasantes de proyecto y bandas de perfil.

·     Corredores y volúmenes.

·     Ensamblajes y subensamblajes: conceptos y creación.

·     Creación y edición de corredores.

·     Superficies de corredor.

·     Cálculo y reporte de volúmenes de corte y relleno.

·     Visualización de secciones transversales.

·     Explanaciones.
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Nota final:  

·     Explanaciones: criterios de corte y relleno.

·     Taludes definidos y no definidos.

·     Creación de explanaciones y análisis de resultados.

·     Reportes de volúmenes y tablas. 

·     Maquetación e introducción de la IA en civil 3D. 

·     Parte A – Maquetación.

·     Plan�llas DWT y es�los de planos.

·     ViewFrames y creación de planos de planta, perfiles y secciones.

·     Parte B – Automa�zación e IA en Civil 3D

·     Introducción a la automa�zación en Civil 3D.

·     Ejemplo prác�co: creación de un comando sencillo.

·     Uso de IA (ChatGPT u otra) para generar scripts y macros. 

·     Posibles aplicaciones de IA en proyectos civiles.
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