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Temario del Curso:

·   Introducción a C++ y elementos de un programa

·   Los Lenguajes de Programación

·   Historia y caracterís�cas de C++ e importancia en IA

·   Estructura de un programa en C++

·   Elementos del Lenguaje: Tipos de Datos, Constantes, Variables, 
Comentarios, Instalación y configuración del entorno (IDE) 

·   Entrada y Salida Básica, Operadores aritmé�cos, Relacionales, Lógicos y 
Estructura Secuencial

·   Estructuras Selec�vas: Variantes de la proposición if: Sentencias if, if-else, 
if-else-if y Operador switch

·   Estructuras de control repe��vas

·   Estructuras Itera�vas: Definición y Clasificación, Bucle while, Bucle for y 
Bucle do while

·   Sentencias de ruptura: Break, con�nue, exit, Bucle Infinito  y Anidamiento. 

·   Funciones y modularidad

·   Declaración y definición de funciones

·   Sentencia return y función main

·   Valores devueltos por las funciones y argumentos de las funciones

·   Paso de argumentos por valor y por referencia. Variables locales y globales

·   Arreglos y Strings

·   Arrays unidimensionales y inicialización de arrays

·   Procesamiento de arrays
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Nota final:  

·   Paso de arrays a funciones

·   Búsqueda secuencial

·   Introducción a std::vector

·   Cadenas de Caracteres

·   Arrays de cadenas, apuntadores y variables Apuntador

·   Operadores de Apuntador y expresiones de apuntador

·   Operaciones con apuntadores

·   POO y Algoritmos básicos de la IA en C++

·   Programación Orientada a Objetos: Conceptos 
Fundamentales de la programación

·   Encapsulamiento y métodos

·   ¿Qué es la IA?

·   Tipos: simbólica vs. Conexionista

·   Búsqueda lineal y binaria

·   Introducción a algoritmos de ordenamiento

N
° 

C
er

ti
fi

ca
d

o
: 

  0
18

 -
 0

03
08

58

19 (Diecinueve) 
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