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Temario del Curso:

PROCESAMIENTO DE IMAGENES CON OPENCV

Introduccién a OpenCV

Instalacion y configuracidon de OpenCV y Python

Estructura y componentes basicos de OpenCV

Primeros pasos: Leer, escribir y visualizar imagenes

Operaciones basicas con imagenes

Manipulacién de pixeles: Cambiar colores y ajustar brillo/contraste
Transformaciones geométricas: Rotacién, escalado y traslacién

Técnicas de recorte y redimensionado de imagenes Seguimiento de objetos en tiempo real: De algoritmos

Procesamiento de Imagenes | cldsicos a modelos de Deep Learning (YOLO, DeepSORT) o
Filtrado de imagenes: Suavizado, desenfoque y filtrado Gaussiano Integracion de IA Generativa en el ciclo de desarrollo: =
Mejora de imagenes: Ajustes de contraste y ecualizacidn de histograma Uso de asistentes como ChatGPT para la ideacion de g
Deteccidn de bordes: Métodos de Sobel y Canny proyectos y generacion de codigo S
Procesamiento de Imagenes Il Creacion de datos sintéticos con IA: Técnicas para [
Deteccidn de contornos: Encontrar y dibujar contornos generar y aumentar datasets para entrenar modelos g
Transformaciones morfolégicas: Erosidn, dilatacion, apertura y cierre de vision mas robustos

Aplicaciones de transformaciones morfoldgicas en anélisis de imagenes Desarrollo de una aplicacion practica: Implementacion de un o
Puntos caracteristicos y mosaicos de imagenes sistema de tracking-by-detection -f'é
Deteccidn y descripcion de puntos caracteristicos (SIFT, SURF, ORB) =
Emparejamiento de caracteristicas entre imagenes E
Creacién de mosaicos de imagenes: Técnicas y aplicaciones ®)
Técnicas de visién computacional Nota final: 20 (Vei nte) z
Deteccion y seguimiento de objetos en tiempo real

Reconocimiento de patrones y formas: Identificacidn de objetos especificos

Uso de histogramas para el andlisis de color y segmentacién de imagenes
Mapa de profundidad

Generacién de mapas de profundidad a partir de pares estéreo

Técnicas de calibracidn y rectificacidon de camaras

Aplicaciones de mapas de profundidad en vision computacional
Aplicacion practica y Tracking de objetos con IA avanzada
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